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Prise en Main: Options du Menu SD1 +

Toutes les options du menu du SD1+ s'effectuent en tapant le
mot de passe utilisateur (1234 par defaut). Ces differentes options
permettent la programmation complete du SD1+ et sont
choisies en pressant la touche correspondante, comme indiqué
dans le tableau suivant. Le sommmaire des options de menu et les

touches associees sont aussi indiquées sur la droite.

Touche Option Menu Page
1] Non Utilisé
2 Non Utilisé
(3 Non Utilisé
4) Modification Mot de Passe 4
5] Modification Type de Mot de Passe 5
6] Sortie Programmable S
7] Routine d’Appel 6
8 Interruption d’Appel 6
(9] Visualiser le Dernier Appel 7
0] Options d’Acquittement 7
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Ce produit est congu pour correspondre aux caracteristiques des réseaux de telecommunications de la communauté européenne.

Raccordements

Le SD1+ se raccorde entre la centrale d'alarme et
la ligne téléphonique. Il se comporte comme une
extension de linstallation téléphonique et n'a
aucune influence sur celle-ci. Cependant, si le
SD1+ est en train de fonctionner et qu’un
télephone est décroche, les messages sont
audibles dans le combiné. Le fransmetteur ne
nécessite aucune batterie étant donné qu'il est
alimenté par le courant de la centrale d’'alarme.

Le SD1+ possede trois entrées qui, dans 'exemple,
sont: A: Incendie, B: Agression et C: Infrusion.
Celles-ci correspondent aux messages (A, B ou C)
que le SD1+ envoient, et doivent donc étre
raccordées comme telles. Sila centrale d'alarme
ne possede pas de fonction Incendie, le SD1+
accepte le raccordement direct d'un détecteur
de fumée adéquat. Le SD1+ peut faire partie du
circuit d'autoprotection du systeme d'alarme.

Mot de Passe

Il est nécessaire de taper un Mot de Passe pour
accéder aux menus de programmation du SD1+.
Ce code est aussi utilisé pour annuler un
déclenchement en cas d'alarme intempestive (Voir
page 4).

Type de Mot de Passe

Le Mot de Passe nécessaire a la programmation du
SD1+ peut éfre modifie en un code a 4 digits, un code
a 4 digits suivis de la touche ENT, un code 6 digits, ou
un code & 6 digits suivis de la touche ENT. (Voir p.5).

Sortie Programmable

Le SD1+ est équipé d'une sortie programmable
capable de délivrer un courant de 100mA. Cette sortie
peut étre programmée pour étre activee lorsque le
SD1+ est lu-méme activé, lorsque le SD1+ a été
correctement acquitté, ou lorsque le SD1+ n'a pas
réussi a joindre tous les correspondants (Voir page 5).

Routine d’Appel

Le SD1+ peut étre programmé pour que chagque
entrée d'alarme A, B ou C n‘appelle gu'un numéro de
téléphone spécifique. Cette fonction est utilisée
lorsque le tfransmetteur doit appeler quatre numéros
différents sous trois conditions différentes. Par
exemple, I'entrée A appelle seulement le numéro 1,
'entrée B appelle seulement les numéros 2 et 3, alors
que l'entrée C appelle les numéros 1, 2, 3 et 4 (Voir
page 6).




Interruption d’Appel

Le SD1+ peut étre programmeé de telle
maniere que s'il est accidentellement
déclenché, l'appel peut étre interrompu.
Apres linterruption, le transmetteur stoppe
immédiatement la fransmission en cours. Le
SD1+ peut étre interrompu de trois facons
différentes: quand un signal est appliqué sur
I'entrée Abort (inferruption,) quand I'entrée qui
a declenchée le transmetteur revient au
repos, ou quand le mot de passe utilisateur est
infroduit. Lorsgu’une interruption est effectuée
grdce au code, l'afficheur indique "ARRETE”
pour confirmation visuelle de la bonne
exécution de l'interruption (un signal sonore est
egalement eémis). Voir page 6.

Journal Dernier Appel

Le SD1+ mémorise le dernier appel, permettant de
savoir qui a été appelé en dernier et qui a acquitté. Le
journal indique aussi la demiere entrée activée.

Voir page 7.

Options d’Acquittement

Aprées que le SD1+ aqit appelé et délivieé son
message, il attend un signal lui disant que le
message a bien éte recu. Pour ce faire, le
destinataire doit presser la touche 8 de son
téléphone. Voir page 14. Apres avoir ete acquitte,
le SD1+ raccroche jusqu’d un nouveau
déclenchement. L'option permet de déterminer
combien de fois le fransmetteur doit étre acquitté
avant gqu'il revienne au repos. Voir page 7.

Numéros de Téléphone

Le SD1+ peut appeler jusgu'a quatre numéros de
téléphone différents. Ces numéros peuvent
comporter jusqu'a 24 digits et sont programmeés a
I'aide du clavier et de I'écran LCD (cristaux liquides)
intégrés. La composition de ces numéros peut étre
forcée en multifréquence ou impulsionnelle si
nécessaire. Une pause peut éventuellement étre
programmee. Le SD1+ est aussi capable d'appeler
un pager et d'envoyer un message numerique; ce
message est programmeé par I'utilisateur. De plus, un
digit correspondant 4 I'entrée d'alarme ayant
déclenchée, est envoyé aprés le message (par
exemple 1,20u 3 = entrée A, Bou C). Voirpage 8-11.

Enregistrement des Messages

Le SD1+ est dote d'un micro intégre, permettant
d’'enregistrer directement les messages. Les messages
envoyés par le SD1+ consistent en une phrase
commune (0), qui indigue normalement le nom et
I'adresse, suivid'une phrase A, B ou C relative d I'entrée
d'alarme ayant déclenchee (Incendie, Agression ou
Intrusion, dans I'exemple). Le SD1+ possede une
capacité d'enregistrement de 40 secondes
maximum, devant &étre répartie sur les quatre phrases.
Remarque: si 10 secondes ont été initialement
nécessaires pour I'enregistrement de la phrase (0), et
gue cefte phrase doit étre ré-enregistrée, le nouvel
enregistrement de la phrase (0) doit durer 10
secondes. Voir page 12.

Effacement des Phrases et Messages

Etant donné que le SD1+ possede une mémoire non
volatile (NVM), les numéros de télephone et les phrases
ne peuvent pas étre effacés par simple coupure
d'alimentation. Cette option permet d'effacer, au
choix, tous les numéros de téléphone ou tous les
messages. Voir page 13.

Ecouter les Messages

Aprés avoir enregistré les phrases dans le SD1+, il est
possible de les écouter, et donc de les vérifier, grice
au haut-parleur intégré. Remarque: en écoutant la
phrase A, B ou C, la phrase (0) est toujours audible en
premier. Voir page 14.

Envoyer un Appel Test

Apres avoir programmeé le SD1+, chague message
peut étre envoyé G un numéro de téléphone
spécifique aofin de vérifier le bon fonctionnement.
Pendant le mode fest, tout ce qui est dit sur la ligne
peut étre entendu par le haut-parleur. L'officheur
fournit des précisions sur le déroulement de I'appel.
Voir page 15.

Conversation a Trois (Applic. Future)

C'est un service proposé par I'Opérateur
Téléphonique. Si ce service est activé, le SD1+ ['utilise
pour empécher toute tentative de blocage de la
ligne. Voir page 16.




Programmation: Intialisation du SD1 +

Ala premiere mise sous tension, il est nécessaire d'effectuer une raz
usine. Pour ce faire, il suffit de court-circuiter les bornes JP2 pendant 0

la mise sous tension (consulter la notice d'installation pour plus de

deétails). L'afficheur indique "54F ENRES” , signifiant que la memoire

est vierge. (aucun numéro de teléphone ni message n'est @ 2)2)2)2)
programmeé). Une fois programme,"s8i+" est affiché sur I'écran.

Pour acceéder aux menus de programmation, le mot de passe par @

défaut (1234) doit étre utilise. lesd

to Te premiére mise sous tension, 'afficheur indique "5/F
[ g

[~ Une fois programmeé, I'afficheur indique *. (Fig 2).

2. Entrer le mot de passe par déefaut 1234 pour entrer en
programmation.

3. Une fois réinitialaisé, I'afficheur indique "PRET, le SD1+ peut
maintenant éfre programme et teste.

O0e

<3 Pour quifter le menu principal, presser la touche 9 sj
aucune touche n’est pressée pendcnf 1 minute, le SD1+
revient au message “5V/F ENRESL (ou “SD1+”, fig 2).

m

s

Fig 2

Modification du Mot de Passe

Pour entrer en mode programmation, le SD1+ nécessite linfroduction d’'un
mot de passe. Ce mot de passe peut aussi étre utilisé pour interrompre un
appel en cours (voir page 6). Normalement, le mot de passe comporte 4
digits, mais peut en comporter 6. (voir page 5). Le mot de passe par défaut D@@j
est 1234 et peut &tre modifié d volonté.,

—
~
~
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—

®
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1. Vérifier que le SD1+ est réinitialisé et que I'afficheur indique
"PRET" (voir page 4).

N0 0™
PILOIN/ L Ll
2. Presser 4, I'aofficheur indique "NOLR/C LD -, @ en)
3. Presser "ENT", l'officheur indique ----.
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4. Entrer le nouveau mot de passe, par exemple 2580.

5. Presser "ENT" pour valider le nouveau code et retourner G
"WRET"

(07




Modification du Type de Mot de Passe

Pour entfrer en mode programmation, le SD1+ nécessite l'introduction d'un
mot de passe. Normalement, le mot de passe comporte 4 digits (‘CL0E H”),

mais peut étre modifie en 4 digits suivis de ENT ("CE0E H+E"), 6 digits 0 S0+
("CODEE"), ou 6 digits suivis de ENT ("LLDE &+E"). Le mot de passe par 2)2)2)2)
défaut est 1234, Si le type du mot de passe est change de 4 a 6 pp—
digits, les deux demiers digits du code par défaut sont (00). Par FRET
exemple, 1234 devient 123400. (D) 5]
1. Verifier que le SD1+ est réinitialise et que l'afficheur indique THYPECDD-
"PRET" (voir page 4). ) .
2. Presser 5, 'afficheur indique "T¥FELLD-". Code & 4 Digis
3. Presser ENT, I'afficheur indique le type de code actuellement CODEMN —

utilisé, par exemple " CODE ",

3> Faire défiler les trois autres options de types de code “LLLE, (:) -
Y+£ , CODEE” et “CODE 6+E”, en pressant latouche BJ.

. . . 'B] Code & 6 Digits

[3° Remarque: Ne pas utiliser les types de code suivants: 4 digits
suivis de ent (CODE, 4+E), ou 6 digits suivis de =1 (CO5E, £+E). L, O
Ils sont réservés pour des applications futures.

4. Presser"ENT pourvalider I'option affichée et retourner & "PRET. —_—

«
Sortie Programmable

Le SD1+ possede une sortie qui peut étre programmeée pour s'activer sous
certaines conditions. Ces conditions sont: quand le SD1+ a été déclenché

(RCTIVE), quand le SD1+ a été acquitte (5UELES), et quand le SD1+
a appelé tous les numéros sans étre acquitté (ECHEL).

(]
T3
Yy

1. Vérifier que le SD1+ est réinitialise et que I'afficheur indique 2)2)2)2)
"PRET" (voir page 4).
FRET
2. Presser 6, I'afficheur indique "SLRTIE-",
| o | (2] 6)
3. Presser ENT, I'afficheur indique le type de sorfie actuellement CrOTIC
utilisé, par exemple "RETR/E". 2CUNGE
(3 )

[ Sinécessaire, les deux aufres fypes de sortie " SLULLES o )
et " ECHEC , peuvent éfre visualisés en pressant la A ete Declenche

touche "8”, RCTIVE —

B) Aété Acquitté
4. Presser"ENT pourvalider 'option affichée et retoumer & "PRET”. SUCTES —

(B) Défaut Communication

ud nd X | f ut
Ing B [




Routine d’Appel

Les messages A,B ou C peuvent étre programmeés pour n’'alboutir
que sur certains numeros de téléphone; par exemple, le message
A doit aboutir vers les téléephones 1, 3 et 4, mais pas vers le 2
("A)-3Y)

1. Verifier que le SD1+ est réinitialisé et que I'afficheur indique
“PRET" (voir page 4).

1 ITINE
LiNE=",

2. Presser 7, I'afficheur indique “RELTINE

3. Presser ENT, I'afficheur indique que le message A est dirige vers
les numéros de téléphone 1, 2, 3 et 4 (ex: A>ic3N).

[~ Presser 1, 2, 3 ou 4 pour sélectionner ou non les numeéros de
téléphone.

Si nécessaire, les trois autres options “8)234" et
"L)id34"et L)id34" peuvent éfre visualisées en pressant la
fouche BJ key.

4. Presser ENT pour valider I'option affichée et retourner & "FRET".

Options d’Interruption

Accidentellement, la centrale d'alarme peut étre déclenchée,
activant & son tour un appel non souhaité par le SD1+. Si cela se
produit, le SD1+ peut étre anété en faisant apparaitre un signal sur
I'entrée Interruption (ENTREE), dispardiire le signal sur I'entree Alarme
(FIN ALAR), ou en tapant simplement le mot de passe (L45E).

1. Vérifier que le SD1+ est réinitialisé et que I'afficheur indique

“PRET" (voir page 4).
2. Presser 8, I'afficheur indique "ARRET-".

3. Presser ENT, l'afficheur indique l'option actuellement
sélectionnée, par exemple “ALCLIN",

[ Sinécessaire, les trois autres options” ENTREE”,” FIN RLAR”

et “COOE” peuvent étre visualisées en pressant la touche

B).

=3~ Si l'option Interruption est validee sur un autre choix que
“ENTREE”, I'entrée Interruption devient I'entrée alarme D.

4. Presser ENT pour valider I'option affichée et refourner & "FRET.”
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Visualiser le dernier Appel

Lorsgu’un appel est correctement acquitté, le SD1+ mémorise I'événement
dans le “Journal Dernier Appel”.

Le journal peut étre consulté de la maniére suivante:

1. Vérifier que le SD1+ est réinitialiseé et que l'afficheur indique
“PRET" (voir page 4).

7

T
LAY

"

2. Presser 9, I'afficheur indique “JLLURNAL =",

I

3. Presser ENT, l'afficheur indique le Dernier Appel, par ex: “vidic", si
le journal est vide, ou ™ A}--3-" (Alarme sur entrée A acquittée
par destinataire 3). Sil'afficheur indique “A}—---", aucun appel
n'a été acaquitté.

4. Presser ENT pour valider 'option affichée et retourner & "PRET”

m
P4
li,

Pas d’Archive
N1 T
Vs

|B) Dernier Appel (A vers 3)

Options d’Acquittement

Apres que le SD1+ ait appele et délivrié son message, il attend un
signal lui disant que le message a bien été recu. Pour ce faire, le
destinataire doit presser la touche 8 de son telephone. Apres avoir
été acquitté, le SD1+ raccroche jusqu’ad un nouveau
déclenchement. L'option permet de déterminer combien de fois
le transmetteur doit étre acquitte avant gu'il revienne au repos. Ces
opfions sont: 1 destinataire (FAR-{), 2 destinataires (PAR-C), 3
destinataires (PAR-3), 4 destinataires (FAR TOLUS), ou aucun
destinataire (AULLN).

1. Verifier que le SD1+ est réinitialisé et que I'afficheur indique

“PRET" (voir page 4) .

2. Presser O, I'afficheur indique “ACELIT-".

3. Presser ENT, l'afficheur indique l'option d'acquittement
actuellement utilisée, par exemple “FAR-".

[y Sinécessaire, les quatre autres options “FAR-c", “PAR-3",
“PRR TOUS” et “RULLIN", peuvent éftre visualisées en
pressant la touche BJ.

"

4. Presser ENT pour valider I'option affichée et retfoumner a “FRET.
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Programmation des Numeéros de Téléphone

Le SD1+ peut enregistrer jusqu'a quatre numeéros de téléphone, comportant chacun 24 digits. Il est
indispensable d'obtenir'accord du destinataire avant de programmer son numéro de téléphone. Le SD1+
ne DOIT PAS étre utilisé pour appelé la Police ou tout autre service d'urgence.

L'exemple suivant indigue comment programmer le numeéro de téléphone 1 : 01 23 45 67 89.

1. Verifier que le SD1+ est réinitialisé et que I'afficheur indique
“PRET" (voir page 4) .

2. Presser ENT, I'afficheur indique “ENT (-4 U L-L". 0
3. Presser 1 pour le télephone 1.
YT
[5° 1 a4 sélectionne les numéros 1, 2, 3 ou 4. 2)2)2)2)

[5> 0aCsélectionne les phrases 0, A, Bou C (voir page 12).

4. L'aofficheur est alterné entre télephone N°1 et le numeéro actuel CNT
(Vide si non programmeé). R

[¥> Siunnuméro de téléphone est déja programme, il peut étre

effacé en pressant la touche (Al

5. Infroduire le premier numero de téléphone 01 23 45 67 89

® 1
. O L
6. Pour effacer une erreur pendant la saisie, presser A pour -= =

déplacer le curseur en arriere, puis intfroduire la bonne valeur
suivie de C.

IS Presser a nouveau!Cl déplace & nouveau le curseur en 0J1)2)3) 4) 5]

7. Presser ENT pour terminer la saisie du numeéro de téléphone. @ Al (A]
8. Recommencer l'opération pour les téléphones 2, 3 et 4 si
nécessaire.
2] (C]

9. Une fois terminé, presser ESC pour revenir & “FRET".

[S® Afin d’augmenter les chances d'aboutissement d'un @) (6).7)8) 9)ev]
appel, il est recommandé de ne pas renseigner plusieurs —
fois le méme numéro de téléphone, mais de diversifier les @ ENT -4

destinataires.

[ Le SD1+ NE DOIT PAS étre utilise pour appelé la Police ou /
fout autre service d’'urgence. @ esg)




Forcer la Numérotation Multifréquence ou Impulsionnelle

Impulsionnelle: c’est 'ancien mode de composition d'un numéro téléphonique. Multifréquence: c'est le
nouveau mode de numérotation. Si nécessaire, un ou plusieurs numéros peuvent étre sélectionnés pour
étre débrayés du mode de composition automatique et forcés dans un des modes décrits ci-dessus.

Avant d'entrer le numéro de téléphone 01 23 45 67 89 dans I'exemple suivant, presser la touche B pour
sélectionner “Impulsionnel” (P, Pulse) ou presser la touche C pour sélectionner le mode “Multifrequence” (T,
Tone).

1. Vérifier que le SD1+ est réinitialise et que I'afficheur indique

2. Presser ENT, I'afficheur indique “ENT -4 U -7, 2)2)2)2)

3. Presser 1 pour le téléphone 1.
[33> 1 a4 selectionne les numeéros 1, 2, 3 ou 4.
[X3> 0 a C sélectionne les phrases 0, A, B ou C (voir page 12). g =

4. L'officheur est alterné entre télephone N°1 et le numeéro actuel

(Vide si non programme).

1
IS5 Siunnuméro de téléphone est déja programme, il peut étre @ L_]
effacé en pressant la touche (Al @ TC) N
(IR [ |
N1 T
Vi
5. Presser la touche B pour sélectionner “Impulsionnel” (P). @

B
[ Presserlatouche ! Cl pour sélectionner “Multifréquence” (T).

® 012)3)4)5)
6. Infroduire le premier numero de telephone 01 23 45 67 89, suivi 6)7)8)9]
de =)
7. Recommencer l'opération pour les téléphones 2,3 et 4 si
necessaire,

S T

8. Une fois terminé, presser ESC pour revenir & “FPRET".

[ Sile SD1+ N’EST PAS force en Impulsionnel ou

Multifréquence, il sélectionne automatiquement le mode
de numérotation adéquat.




Programmation d’'une Pause dans un Numéro de Téléphone

Si le SD1+ est raccordé a un standard téléphonigue, un numéro préfixe, par exemple le 0, doit étre
composé avant d'obtenir une ligne extérieure. Quelgues standards nécessitent parfois une pause apres ce
préfixe, avant de composer le numeéro de téléphone. Sinécessaire, une ou plusieurs pauses de 3 secondes
peuvent étre insérées apres le préfixe.

Avant d’entrer le numéro de téléphone 01 23 45 67 89 dans I'exemple suivant, presser la touche 0 pour le
préfixe, suivie de trois fois la fouche B pour une pause de 3 secondes.

1. Vérifier que le SD1+ est réinitialise et que I'afficheur indique

2. Presser ENT, I'afficheur indique “ENT -4 U -7, 2)2)2)2)
3. Presser 1 pour le téléphone 1.
[33> 1 a4 selectionne les numeéros 1, 2, 3 ou 4.
[ENT
[X3> 0 a C sélectionne les phrases 0, A, B ou C (voir page 12). 9 =]

4. L'afficheur est alterné entre téléphone No1 et le numéro actuel

(Vide si non programmeé) .

1]
3" Siunnuméro de télephone est déja programmé, il peut étre 9
effacé en pressant la touche (Al @ T,'_Z ,’_ ,'\,','_',' ,'
VIDE
5. Presser la fouche 0O (ou le numéro du standard adéquat) puis —
trois fois B pour sélectionner une pause, suivi de C pour déplacer @ 0)BJB)B]C]

[X3> Une pause est affichée, sous la forme d’'une virgule (,). | |
® 012)3)4)5)

6)7)8)9]

6. Le SD1+ indigue maintenant & sur lafficheur, (ou le numéro du
standard adéquat).

7. Infroduire le premier numéro de téléphone 01 23 45 67 89 puis
presser ENT.

8. Recommencer l'opération pour les télephones 2,3 et 4 si
nécessaire .

9. Une fois terminé, presser ESC pour revenir & “FRET".

[ Loption de pause (,) génére une aftente de 3 secondes
avant que le SD1+ compose le reste du numéro de
téléphone. Programmer 2 (,,) ou 3 (,,,) pauses génere une
attente de 6 ou 9 secondes.
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Programmation d’'un Numeéro de Pager

Sile SD1+ appelle un pager, il peut avoir a attendre avant d’envoyer le message. Pour ce faire, il suffit de
taper un ou plusieurs " (4 secondes d'aftente) apres le numéro du pager. Le SD1+ doit aussi étre
programmeé pour envoyer correctement le message, par exemple en raccrochant (M+RULLN), en pressant
la fouche étoile (M+ ETLILE), ou en pressant la fouche diese (M+IESE).

Note: Chague service de messagerie (pager), possede son propre protocole de pauses, étoile, diese. Il se
peut que plusiers essais, avec différentes combinaisons, soient nécessaires avant de trouver celle qui
correspond 4 vofre messagerie.

Apres avoir programmeé le numéro de téléphone du pager 01 23 45 67 89, dans I'exemple suivant, presser
quatre fois la touche B pour le préfixe du pager 7, puis C et entrer le
message du pager, par exemple 333, suivi de ENT. 0

1. Verifier que le SD1+ est réinitialisé et que I'afficheur indique : k
“PRET" (voir page 4).

2. Presser ENT, I'afficheur indique “ENT (-4 L 8-, @ )

3. Presser 1 pour le teélephone 1. ENT ’,_,_’,
[S° 1 a4 selectionne les numéros 1, 2, 3 ou 4. —
[35> 04 C sélectionne les phrases 0, A, B ou C (voir page 12). e

® 1

4, L’qfficheur est alterné erj’rre teléphone N°1 et le numéro actuel @ T:_:,i_ :\,l:_'; ,l
(Vide si non programme).
= S'/;f un Quméro de riljép?oneh ei(Ac]déjd programmé, il peut étre (/':L-:E

effacé en pressant la touche (Al :
. o @ 01123145

5. I;;r)ra?ugr? EIB% Inumero de télephone du pager, par exemple 01 [E]li][@ﬂ@

) J g i
Uy e iy ]

6. Presser quatre fois B pour sélectionner I'option pager (), puis
presser C.

7. Introduire le message du pager, par exemple 333 pour une
alarme, puis presser ENT.

D te Il int it os le “M” t MAYa)Y
[ Des caractéres quelconques introduits aprés le “”, son a [3]3]\[3]

interprétés en tant que message.

. L 4 . 4 . ] Y] B o
[y Undigit relatif & I'entrée est aussi envoye; exemple 1 = Entrée [P i e e
A

[ Silecran indique Telephone’, presser B
8. L'afficheur indigue le message envoyé “/+ALICLN".

Si nécessaire, les deux autres options “M+ETLILE” et
“M+DIESE” peuvent étre visualisées en pressant la touche BJ.

9. Recommencer l'opération pour les teléphones 2,3 et 4 si
nécessaire.

10. Une fois terminé, presser ESC pour revenir O “FRET. lesc

-

(X
-
(]
Uy
-.'
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Enregistrement des Messages

Le SD1+ peut enregistrer jusqu’'a quatre phrases A, B, C, D et une phrase commmune 0. La durée maximum
d'enregistrement ne peut excéder 40 secondes. Les quatre phrases sont utilisées pour composer 3
messages A, B, C et D. La phrase 0 est normalement utilisée pour enregistrer le nom et I'adresse du site,
tandis que les phrases A, B, C ou D sont utilisees pour enregistrer la nature de I'alarme. Il est aussi
recommandé dinclure linstruction d'acquittement (presser la touche 8 sur le téléphone), a la fin du
message, par exemple.

e * Phrase 0: “lci Mr Laurent Outan, au 10 rue des oies, G
Trifouillis”.
e * Phrase A: “Alarme Intrusion, presser la touche 8 pour

acquitter 'appel”. o

1. Veérifier que le SD1+ est réinitialiseé et que I'afficheur indique 2)2)2)2)
"PRET" (voir page 4) .

2. Presser ENT, I'afficheur indique “ENT (-4 U =L,
3. Presser O pour la phrase 0.
[S5> 04 C sélectionne les phrases 0, A, Bou C.

[~ 1da4sélectionne lesnumeros 1, 2, 3 ou4 (voir page 8-11).

Ly

4. L'officheur indique"ENREL FHRASE L,
[Z5> Respecterune distance d'environ 15 d 20 cmface au SD1+.

[~ Avant d'enregistrer les phrases, il est préférable de les
metftre au préalable par écrit.

5. Des que vous étes prét, presser la touche ENT pour débuter

. s ci Mr Outan au
I'enreqistrement, et parler distinctement devant le SD1+.

10 rue des oies,
a Trifouills.

[~ Laofficheur indique le temps d'enregistrement restant.

[y~ Lors d'un ré-enregistrement d’'une phrase, si la durée de
I'ancienne phrase était de 10 secondes, la nouvelle phrase
doit étre de la méme durée.

6. Pour terminer l'enregistrement d un moment guelconqgue,
presser [esd,

7. Recommencer pour les phrases A, B et C si nécessaire.

“LL'.7
INL

8. Une fois terminé, presser ESC pour revenir O */
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Effacement des Phrases et Numéros de Téléphone

Si de nouvelles phrases doivent étre enregistrées ou de nouveaux NUMEros
de téléphone doivent étre programmmeés dans le SD1+, les anciens doivent

étre effacés. Cette option permet d'effectuer ces opérations. 0

2]2)2)2)
1. Vérifier que le SD1+ est réinitialisé et que l'afficheur indique
“PRET" (voir page 4).
2. Presser ENT, I'afficheur indique “ENT (=4 O O-L". @ enT]
3. Presser ENT, I'afficheur indique “EFFRLER-". ENT 1=

4. Presser B, 'afficheur indique “MESSRGES".

[~ Sinécessaire, I'autre option d'effacement “TELEFHIN", peut ,
étre visualisée en pressant la fouche BJ. @ {Eﬂ]

5. Une fois terminé, presser ESC pour revenir & “PRET".

[ Si nécessaire, les numeros de téléphone peuvent éfre
individuellement effacés en programmation des numéros

de téléphone (voir page 8-10). MESSRGES
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Tester le SD1+ Procédure d’Acquittement d’Appel

Sile SD1+ a été activé ou si un test d'appel est effectud, il faut s‘assurer
que les destinataires de I'appel soient au courant de la procédure
d'acquittement. Ceci permet de vérifier gu'ils soient en mesure d'arréter
le SD1+, de maniere d ce gue ce demier ne les rappelle plus & nouveau.

1. Lorsque le téléphone du destinataire sonne, il doit décrocher gty

aTriffouills.

comme pour un appel normal .

2. Le SD1+ annonce le message correspondant a I'entrée
activee, (normalement le nom et 'adresse du site, suivi du
message d'alarme correspondant).

3. Apres le message, une tonalité est audible, le destinataire doit
alors presser la touche “8" de son telephone pour acquitter

I'appel.

[Xy> Presser la touche “8" du téléephone & un moment
quelconque durant le message, provoque qQussi
I'acquittement de I'appel.

4. Si I'opération est correcte, une “tonalité spéciale”
d'acquittement est audible.

5. Le destinataire peut alors appliquer les consignes regues.

Ecouter les Messages

Aprés avoir enregistré les phrases, il est possible de les écouter gréice au
haut-parleur intéegre.

L'exemple suivantindique la fagon d'écouter le *“Message A" (Phrase 0 + A): 0

2)2)2)2
1. Vérifier que le SD1+ est réinitialiseé et que I'afficheur indique 217]%)7)

2. Presser A, I'afficheur indique “ENT /-4 ENVOIYER", @ A
[~ Presser B ou C pour sélectionner les messages B ou C. CNT (1t
Ded B A i |

3. Apres un délai de 5 secondes, le message est audible.

4. Presser ESC a un moment quelconque durant le message pour
interrompre I'écoute et revenir & 'afficheur “FRET". @ 5 Secondes

[5> Recommencer pour les messages B ou C, si nécessaire.
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Envoi d’un Appel Test

Il est possible de tester chaque message vers chague numéro de télephone, par exemple, vérifier que le
"Message A" aboutisse au numeéro de téléphone 1 ou que le *“Message B” aboutisse au numéro de
téléphone 3, etc...

Avant d'envoyer un appel de test, s‘assurer que le destinataire ait bien compris la procédure
d’'acquittement. Cela permet de s‘assurer de la bonne exécution de la procédure, et du bon
fonctionnement du SD1+.

L'exemple suivant indigue la maniere d’envoyer le “Message A" vers le téléphone 1.

1. Vérifier que le SD1+ est réinitialise et que I'afficheur indique
"PRET" (voi page 4) o

2. Presser A, I'afficheur indique “ENT /=4 ENVIYER". 2)2)2)2)
[ Presser B ou C pour sélectionner les messages B, C ou D.
3. Presser 1 pour envoyer le message A au télephone 1. @ Al
[<y> Presser ENT a ce moment, provoque I'envoi du message a ST
fous les numéros de téléphone programmés. iVl —
[ Aprésque le SD1+ ait composé le numéro, il attend le signal ENUIIVER
de la sonnerie. Si ce signal est détecté, I'afficheur indique
“SONNERIE”. Néanmoins, si le signal n‘est pas détecté dans @ 1)
les 5 secondes, le SD1+ démarre automatiquement son
message. ENVO R

[3° Le SD1+ annonce la phrase 0 (Nom et Adresse), suivie de la
phrase A (ex: Incendie). A la fin du message, le destinataire
doit effectuer la procédure d’acquittement (voir page 14).

[Z5> Si I'appel est correctement acquitté, I'afficheur indique
“TEST" OK”. Si le destinataire ne parvient pas a acquitter au
premier message, le SD1+ répete son message quatre fois,
offrant la possibilité d'étre acquitté a la fin de chaque
message. Cependant, si a la fin de la derniére tentative, le

destinataire ne parvient toujours pas & acquitter le SD1+, Periode d'Aftente
I'afficheur indique “5ANS REFP” et le transmetteur raccroche. TECT i
[Esc
4. Presser ESC a tout moment pour interrompre le test d'appel et @ =

[y Recommencer pourles messagesB, C, ouD, sinécessaire.

33> Recommencer avec d’aufres combinaisons de test, si
nécessaire.

—
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Généralités: Conversation a Trois (Application future)

La “Conversation a trois” est un service proposé par 'Opérateur Téléphonigue. Pour que le SD1+ bénéficie de cet
avantage, la ligne de téléphone doit étre dotée de ce service. (Contacter 'Opérateur)

Lorsque le SD1+ est activé par une alarme, il vérifie la tonalité’ de la ligne. Si aucune tonalité n'est détectée, par
exemple si un autre téléphone est décroché ou si il y un appel entrant, le SD1+ envoie un signal de “rappel”,
détecté et interprété par le central téléphonique comme une demande de nouvelle ligne. Avec cette nouvelle
ligne disponible, le SD1+ recommence sa numerotation.

[ Sile SD1+ est raccorde sur un ancien central téléphonique en mode impulsionnel, la
composition des numéros doit étre forcée en mode impulsionnel (voir page 9). Cela
entraine la désactivation du service “Conversation a trois”, étant donné que cette
possiblité n'existe pas sur les anciens centraux téléphoniques.

Ala premiere mise sous tension du SD1 +, il est nécessaire d'effectuer
unreset usine (page 4). Lamémoire du SD1+ est ainsi completement
vidée, ne contenant plus ni numeéro de téléphone, ni message
YN préalablement programmeés. Effectuer leur programmation. Si le
SD1+ affiche cet écran, et gu'aucun reset usine n‘a eté effectue,
contacter l'installateur.

C'est I'affichage normal du SD1+ au repos. Le SD1+ affiche ce
message tant qu’il ne fait rien ET lorsqu’il appelle suite a un
déclenchement.

Le SD1+ a détecté un signal de sonnerie. Ce message est uniquement
affiché pendant un appel test mais PAS sur un déclenchement.

Le destfinataire est déja en ligne. Attendre qu'il ait raccroché et
renouveler I'appel. Ce message est uniquement affiché pendant un
appel test mais PAS sur un déclenchement.

Le SD1+ a détecté un numéro inaccessible ou une tonalité
spécifigue d'information. Vérifier le numeéro et renouveler 'appel. Ce

message est uniquement affiché pendant un appel test mais PAS sur un

déclenchement.
e —— Le SD1+ a bien composé le numeéro, envoye le message, et a eté
H =Ty correctement acquitté par le destinataire. Ce message est

uniquement affiché pendant un appel test mais PAS sur un
déclenchement.

Le destinataire n'a repondu ou n'a pas acquitté 'appel. Ce message
est uniquement affiché pendant un appel test mais PAS sur un
déclenchement.

Sile SD1+ est programmeé pour appelé un numeéro de pager, ce message
est affiché lorsque le message du pager est envoyé. Ce message est
uniquement affiché pendant un appel test mais PAS sur un
déclenchement.

Le SD1+ a été interrompu par un code client pendant gu'il appelait,
suite a un déclenchement. Ce message est uniquement affiché
pendant un appel test mais PAS sur un déclenchement.
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Défauts et Remedes

Probleme

Le destinataire a bien acquitté I'appel, mais le
SD1+ continue a appeler les autres numéros.

Cause

L'acquit d'appel est configuré pour “FAR-", ou
"PRR-", ou “PAR-3".(page 7).

Remede

Vérifier le choix de cette option.

Probleme

Le SD1+ ne compose pas les numeéros
pProgrammes.

Cause

Les numeéros ne sont pas correctement
pProgrammes.

Remede

Vérifier que les numeéros soient correctement
programmes

Cause 2

Le SD1+ est installé derriere un standard,
nécessitant une pause apres la composition du
“OII.

Remede 2

Vérifier gu'une pause est bien programmeée apres
le “0". (page 10).

Cause 3.

Le SD1+ est raccordé sur un standard manuel,
nécessitant une pression sur une touche pour
“prendre une ligne”.

Remede 3

Le Sd1+ ne peut pas étre utilise sur ce type de
standard. Le raccorder sur une ligne directe.

Probleme

Le SA1+ est bien activé par la centrale
d'alarme, mais I'affichage indique toujours

N\l w TN/
JLa+”,

Cause

Le SD1+ n'‘affiche pas autre chose que
“RLi+" lorsquil est activé.

Remede

Pour visualiser I'état du SD1+ lors d'une
activation, utiliser "Appel Test” (page 19).

Probleme

Le destinataire ne parvient pas a acquitter le
SD1+ en pressant la touche 8 de son
téléphone.

Cause

Le téléephone du destinataire est
incompatible.

Remeéde

Appeler le destinataire et lui demander de
presser de presser la touche 8 de son
téléphone. Si autre chose qu’une tonalité est
audible, le téléphone n'est pas capable
d'acquitter le SD1+. Remplacer le
télephone par un modele plus récent
(multifréequence).

Probleme

En pressant la touche ENT pendant 6
secondes, I'afficheur n'indique pas "FRET, et

WD SN \Vng o J PN
reste sur “SUF ENREL." ou 501+,

Cause

Le SD1+ nécessite la composition d'un mot
de passe a 4 digits pour pouvoir accéder a
la programmation.

Remeéede

Composer le mot de passe (page 4).

Page 17
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